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Cos’e la gamification?

“La gamification cerca di coincolgere le persone a
provare piu coinvolgimento e divertimento nelle
attivita quotidiane attraverso il gioco.

Introduce le meccaniche di gioco in attivita che
possono risultare noisose durante la vita di tuttii
giorni.”

Cit.




Obiettivi / ldea generale

» Rendere ’esperienza della lettura un’attivita men
personale e piu sociale

» Fidelizzare i lettori
» Incentivare la lettura di libri
» Promuovere autori
» Creare community tra lettori




Come guadagnare punti?

» Leggendo libri

» Partecipando alle missioni

»es. “Sconfiggi Dante” - Consiste nel leggere
10 libri di antologia italiana nell’arco di un
mese”’

» Organizzando eventi
» Partecipando ad eventi
» Restituendo prima dei termini previsti i libri




Profilo Personaggio

» Ad ogni lettore e associato un profilo.
» Ogni profilo contiene le seguenti informazioni:
» Livello
» Punti esperienza
» Punti vita




Club

» Ogni lettore puo unirsi ad un club, ad esempio
in base alla tematica principale del club
stesso.

» Ogni club ha associato:
» Punteggio
» Avanzamento missioni attive
» Eventi organizzati
» Membri
» Forum / Discussione




Riepilogo Personaggio
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Giacomino

Livello ° Poretti

Esperienza

AWISI

Nome gruppo
Punteggio
Livello

Missioni attive

Attivita recenti

1. Giovanni Storti 1. Stilnovisti anonimi

2. Jacopo Ortis 2. | signori in giallo

3. Luigi XIV a.k.a. Re Sole 3. Pink Floyd

4. John Foobar 4. Leganerd

5. Pietro Pietra 5. La compagnia
dell'anello




