
La cultura 
a portata di mano



MISSION
• Promuovere	la	cultura	attraverso	
un’applicazione	user-friendly;

• Rendere	l’applicazione	«scalabile»	e	adattabile	
anche	ai	più	avanzati	dispositivi	in	modo	da	
rendere	l’esperienza	4.0;

• Migliorare	l’esperienza	dell’utente	negli	
ambienti	culturali,	inserendolo	in	un	mondo	
virtuale	stimolante	per	l’ampliamento	delle	
conoscenze.



TARGET

L’applicazione	è	rivolta	a	tutti	i	possibili	utenti,	
infatti	sia	chi	è	interessato	alla	cultura,	sia	i	
bambini,	possono	usufruire	dei	servizi	dell’app
grazie	ad	un	semplice	e	simpatico	metodo	di	
divulgazione	delle	informazioni.



BASI DEL 
FUNZIONAMENTO

• L’applicazione	sfrutta	la	geolocalizzazione dello	
smartphone per	permettere	all’utente	di	
spostarsi	nella	città	per	scoprire	musei,	
monumenti,	e	altri	luoghi	di	interesse	culturale	
per	intraprendere	un	percorso	guidato.

• Esiste	un	sistema	di	punti	esperienza	
guadagnabili	attraverso	i	Tour.	Questi	punti,	una	
volta	accumulati,	potranno	essere	spesi	per	avere	
sconti	o	biglietti	in	omaggio.







INTERFACCIA 
UTENTE-AVATAR

Durante	il	tour	si	
avrà	la	possibilità	di	

ricevere	informazioni	da	
un	avatar	virtuale	il	quale	
potrà	anche	rispondere	ad	

alcune	domande	(ad	
esempio	chi	ha	

commissionato	un’opera	o	
l’anno	di	costruzione	di	un	

edificio).




